E ORIENTAC

ACAO INFANTIL
DE O A 5 ANOS

SUGESTOES DE PROJETQ







Construindo
eI\prendendo

Caderno de Orientacao
Educacéo Infantil de 0 a 5 anos

Sugestdes de Projetos

Marcia Regina Ferreira Escrovi
Monica Biancardi Wood

ISBN:

Diretor Editorial:
Capa e Diagramacdo:  Antonio Marcos
Ilustragcdes:  Lettera Studio
Revisdo:  Volnei Valentim

\

Todos os direitos reservados pela Universo Editora e Produtos Graficos e Pedagdgicos
Trav. Altindpolis, 27 — Bairro Vila Vianelo — CEP 13207-160 — Jundiai — SP
Tel: (11) 3052.1289 — (11) 98216.7072
www.universoeditora.com.br | E-mail: paulo®@universoeditora.com.br



Caro Professor,

0 Guia de Orientagdo Didatica, elaborado para este ano visam a atender as necessi-
dades desta Rede Municipal de Ensino, de maneira a subsidiar as praticas pedagogicas
desenvolvidas em sala de aula. Entretanto, ndo se trata de um trabalho pronto e acabado,
mas, sim, de um orientador, dando a oportunidade para que cada profissional possa, a
partir desse, adequar e aprofundar a construcdo do conhecimento junto a sua turma, que,

como sabemos, é unica.

Esse instrumento foi desenvolvido visando a contribuir para o planejamento e desen-

volvimento de praticas educativas nos eixos que propiciem o trabalho pedagosico.

Vale lembrar, porém, que a construcdo do conhecimento nao se da de forma segmen-
tada, mas deve ocorrer de maneira integrada e global na inter-relacao dessas linguagens

em seus desdobramentos.

Desejamos um bom trabalho!!!!

Coordenacao Pedagogica - Universo Editora
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6 | Colecdo Construindo e Aprendendo
RODA DE LEITURA

Duracao: Ano todo

Justificativa: Oportunizar as criancas, a vivéncia de situacdes de leitura, por meio da abordagem de dife-
rentes manifestacoes literdrias, proporcionando-lhes prazer.

Objetivos:

- Participar de situacdes de leitura de diferentes géneros literdrios (histdrias, poesias, parlendas, musicas)
para que desenvolvam o prazer e o gosto pela leitura;

- Diferenciar entre as formas escritas e outras formas de expressdes graficas (desenhos, por exemplo);
- Valorizar a utilidade da lingua escrita como meio de comunicagao, de informacgao e prazer;

- Cuidar dos livros como valiosos instrumentos que tém interesses em si mesmo e desejo de maneja-los de
forma auténoma;

- Reconhecer a leitura como uma rica fonte de informacao, prazer e lazer.

Conteudos:

- Observacao e manuseio de materiais impressos, como livros, revistas, histérias em quadrinhos;

- Exploracao de figuras de revistas realizada pela professora.

Desenvolvimento do trabalho:

O trabalho com diversos textos acontecera de varias formas:

- Propor situagdes em que as criancas possam ler, ainda que nao de forma convencional;
- Favorecer momentos em que possam escolher suas leituras;

- Dramatizacdo de histérias pelo professor e alunos;

- Biblioteca da sala (Cantinho da leitura);

- Utilizar o acervo construido pelo grupo, para que possamos desenvolver o habito de leitores e as condu-
tas necessarias para se cuidar bem dos livros, apreciando também um bom ambiente para a leitura;

- Aroda de leitura ¢ um momento que visa desenvolver a sensibilidade em ouvir, estimulando o prazer pela
leitura de diferentes géneros como forma de expressao;

- Ocorrerao diariamente, em sala de aula, biblioteca ou na area externa da escola, onde ouvirao diferentes
géneros como literdrios, informativos, jornalisticos, poesias, contos, trava-linguas, adivinhas, cang¢des, curiosi-
dades cientificas etc;
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- Os diferentes géneros poderao ser lidos, contados, ouvidos em CD, assistidos em CD room (interativos ou
nao) e recontados pelos alunos, sempre que houver um propésito.

Produto final: Apresentacdo de uma contacdo de histéria usando varios recursos a serem escolhidos pelos
professores para pais e comunidade.

Avaliacao: Sera realizada, por meio da postura da crianca em relagao ao interesse em ouvir histdria, obser-
vando se ela:

Adquiriu postura de leitor, entrou em contato com os diferentes portadores textuais, despertou o interesse
pela leitura, tem atitudes de autonomia para escolher suas leituras, pediu para um adulto ler para ela, nao
somente histérias mais outros portadores como gibis, revistas, jornais, bilhetes, convites..

RECONTANDO HISTORIAS

Duracao: Ano Todo

Justificativa: Este projeto dard a oportunidade de resgatar grandes classicos da Literatura Infantil. Propor-
cionard o estimulo da linguagem oral e escrita na escola e no convivio do reconto com os familiares. Abordar-
-se-do todas as outras areas do desenvolvimento da crianca de maneira ludica e contextualizada.

Objetivo:

- Resgatar, recriar e recontar grandes classicos da Literatura Infantil, com a participacao das criancas.

Conteudos:

- Contacao e recontacdo de histérias pelo grupo.

Etapas:

Roda de conversa com os alunos para esclarecer sobre o trabalho a ser desenvolvido, a histéria escolhida
e sobre os combinados;

O professor selecionard um cldssico, apresentara a historia para as criancas de diferentes maneiras: roda
de histdria, teatro com dedoches, teatro com fantoches e/ou apresentacao teatral;

Confeccionar capa, personagens e elementos da historia, utilizando diferentes meios e suportes;
Confeccionar e montar quebra-cabecas de uma imagem da historia para desenvolver a percepcéo;
O professor ira registrar diferentes momentos por meio de fotos e fichas de acompanhamento.

Produto final: Contacao de histéria para os pais e comunicade com o suporte escolhido pela equipe, po-
dendo ser juntamente com uma reuniao de pais.

<
(-’
(=)
—
(=]
R
(=]
(%)
o
i
—
=
=
=<C
(V)
(=]
2
]
o=
[T
(V2]
R
o=
(V)
(=)
-
i
e
(=
i
o
i
(=]
Q
(=)
[t
wvi
(=]
Q
—
(55 ]
—
—
(=)
J
i
(=
(=)
<
I
=<C
o
—
=
-
2]
—
=T
&:
Q.
(%)
=
—
i
Q.
=<C
(=)
—
[~
i
Q
=<C
J
<<
(=]
=
(=)
e
Q.
(=)
<C
J"
-
Q
(=)
o=
Q.
(T
o=




<<
o=
(=)
=
(=]
Lid
(=3
i
[~
Lkl
=
—
-
=T
(V)
(=]
2
=
[~
i
(V]
i
o=
W
(=}
-
i
&
(=]
(V)
o
W
(=4
(=]
(=}
—
wvi
(=3
(=]
=)
b
—
P
(=}
J
i
(=]
(=)
=T
U
=T
=
—
—
-
4
—]
=T
=
Q.
v
]
P
i
Q.
=T
(=)
P
[~
i
(=
=T
J
<
(=]
a
(=)
o=
Q.
(=)
<C
\J
-
(=]
(=)
(=
Q.
Lid
o=

8 | colecdo Construindo e Aprendendo

Area abordada: Todas as Areas do Conhecimento

Avaliacao: O professor devera observar o envolvimento das criancas nos diferentes momentos em que o
projeto acontecer.

MEU NOME

Duracao: Ano todo

Justificativa: A formacao da identidade da crianca esta diretamente relacionada ao reconhecimento de
sua imagem, por isso existe a necessidade de desenvolver atividades diversificadas que despertem o interesse
e a curiosidade em relacao ao corpo, identificacdo de sua imagem e grafia do préprio nome, dentro do grupo
e nas diversas situacdes cotidianas, por meio de visualizacao de fotos, musicas e brincadeiras cantadas.

Objetivo:

Propiciar situacoes, por meio de jogos e brincadeiras, onde a crianca consiga se reconhecer, e aos poucos
identificar o seu préprio nome dentro do grupo e nas situacdes do cotidiano.

Conteudo:

Reconhecimento e identificacao do préprio nome dentro do grupo e fora dele.

Etapas:

1 - Chamada
Desenvolvimento:
- O professor confeccionara cartdes de fotos de todas as criancas;

- Em roda, sera desenvolvida diferentes formas da crianca reconhecer sua imagem e também dos colegas,
inicialmente chamando a crianca pelo nome e apds estimular as criancas a falarem os nomes dos colegas;

- Caso sobrar alguma fotografia, irdo identificar quem faltou naquele dia e sera escrito o nome da crianca
no quadro branco;

- Vamos cantar a musica “Se eu fosse um peixinho” e, conforme a musica for falando o nome da crianca, o
professor passara recolhendo os cartdes todos do grupo.

2 - |dentificacdes dos cabides de mochila
Desenvolvimento:

- Sera colocada em cima do cabide de cada mochila, a foto com o nome do aluno, para que consiga se
familiarizar e identificar seu préprio cabide;
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- Inicialmente a familiarizacdo acontecera pelas fotos e gradativamente serd por meio da grafia do nome;

- O professor colocara todas as mochilas no centro da roda. O professor ird mostrar a foto da crianca chama-
da e ela devera reconhecer sua mochila e levar até o cabide com sua foto e seu nome.

3 - Chamada ilustrada
Musica: “Se eu fosse um peixinho”
Desenvolvimento:

- O professor colocard todos os cartdes de fotos e nomes que representardo os peixes, no centro da sala em
cima de um celofane azul que representara o mar;

- Em volta os alunos formarao uma roda onde sentados cantardo a musica;

- No momento da musica “eu o tirava do fundo do mar”, a professora falard o nome de uma crianca e esta
terd que pegar o seu cartdo em cima do celofane e continuar em roda cantando, até que todos tenham sido
chamados;

- A atividade podera ser feita tanto com os cartdes de fotos e nomes, como com peixes de EV.A,;

- As criangas também conseguirao identificar os alunos que faltaram a aula, por meio dos peixinhos que
sobraram no chao.

Musica: A canoa virou

Desenvolvimento:

- O professor falard para os alunos que todos irao fazer uma viagem de canoa, se possivel mostrar uma
grande figura de uma canoa;

- O professor colocara todos os cartdes de fotos e nomes no centro da sala;
- Em volta, os alunos formardo uma roda, onde sentados cantardo a musica;

- No momento da musica “foi por causa do .., o professor falarda o nome de uma crianca e esta terd que
se deslocar para o centro da roda e pegar o seu cartdo, em seguida sentar na canoa simbolizada e continuar
remando até que todas as criangas sejam chamadas.

Mausica: Se eu fosse um passarinho

Desenvolvimento:

- O professor afixara na sala uma arvore, nuvens e o sol confeccionados em EV.A,;
- O professor colocara todos os cartdes de fotos e nomes no centro da sala;

- Em volta, os alunos formarao uma roda, na qual sentados, cantarao a musica;

- No momento da musica “eu levava o ... voando pro ar’, a professora falard o nome de uma crianca e esta
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10 | colecdo Construindo e Aprendendo

tera que pegar o seu cartao do centro da roda e afixar na arvore de feltro, voltar para o lugar e continuar em
roda cantando, até que todos tenham sido chamados;

- A atividade podera ser feita tanto com os cartdes de fotos e nomes, como com passarinhos de E.V.A com
os cartdes afixados em cima.

4 - Brincando de reconhecendo

Jogo: Quem sera?

Desenvolvimento:

- Os cartdes com fotos e nomes dos alunos serdo espalhados em uma roda;
- Os alunos sentardao em volta dos cartodes;

- O professor explicarad que escolherda uma criancga, da qual ela dara dicas de como esta vestida, como sdo
seus cabelos, se é menina ou menino, que sapato esta usando, etc., até que algum aluno acerte e pegue o
cartao da crianca na roda;

- A crianca que acertar, terd direito de escolher outra crianca, falando baixo no ouvido do professor, e assim
por diante.

Jogo: Vamos viajar

Desenvolvimento:

- O professor afixarad na sala de aula um cartaz em forma de um meio de transporte (carro, barco, trem,
aviao, 6nibus etc);

- O professor colocard todos os cartdes de fotos e nomes no centro da sala e em volta, os alunos formarao
uma roda, na qual sentados, cantardo a musica do barquinho, ou do trenzinho, ou do carrinho, ou ainda do
meio de transporte escolhido, somente fazendo a substituicdo na musica;

- No momento da musica, por exemplo, do barquinho também vai, navegar neste barquinho * o professor
falard o nome de uma crianca e esta tera que pegar o seu cartdo do centro da roda e afixar no cartaz de meio
de transporte, voltar para o lugar e continuar em roda cantando, até que todos tenham sido chamados.

Jogo: Memoria
Desenvolvimento:

- O professoro confeccionard dois cartdes de fotos com nomes de cada aluno .Uma das fotos ficara virada
para baixo no chao da sala de aula, a outra ficara virado para cima;

- Serd escolhido um aluno para comecar o jogo, este devera virar um dos cartdes virado para baixo e verifi-
car a foto que forma a dupla e entregar os cartdes para a crianca da foto.
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Jogo: Reconhecendo o nome
Desenvolvimento:
- O professor colocara os cartdes de fotos com nomes no chdo da sala e os alunos sentardo em volta;
- O professor escrevera aleatoriamente o nome de um aluno no quadro;
- Solicitard aos alunos que identifiquem e peguem o cartdo de foto do respectivo nome.
Produto final: Producdo de um jogo da meméria com a foto dos colegas e seus respectivos nomes.
Area abordada: Identidade e Linguagem Oral e Escrita

Avaliagao: Sera feita durante o ano a observagdo e o desenvolvimento das criangas em relacdo a identifi-
cacdo e reconhecimento do seu préprio nome e de alguns colegas do grupo.

PARLENDAS ILUSTRADAS

Duracao: Ano todo

Justificativa: As parlendas representam brincadeiras para as criancas, pois podem ser cantadas, recitadas,
interpretadas de diversas formas e em ritmos diferentes, o que leva a crianca a aprender e se desenvolver de
forma ludica.

Objetivos:

Desenvolver a oralidade, a memdria e a expressao corporal, ampliar o repertério de palavras, reconhecer e
identificar a parlenda, por meio de ilustracao.

Conteudo: Conhecimento, identificacdo, reproducéo oral e ilustracao da parlenda.

Etapas:

Levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos em relacao a parlendas;

Roda de conversa para esclarecer sobre as parlendas e para fazermos os combinados no momento da ati-
vidade;

O professor apresentara para as criancas as parlendas que serdo trabalhadas;
A cada semana os alunos escolherao parlendas trabalhadas anteriormente para recitar, cantar ou interpretar;

Todas as parlendas trabalhadas serao registradas pelas criancas, por meio de desenhos, pinturas ou cola-
gens.

Lagarta Pintada
Quem foi que pintou
Foi uma velhinha
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12 | colecio Construindo e Aprendendo

Que aqui passou
No tempo da era
Fazia poeira

Puxa lagarta

Na ponta da orelha.

Desenvolvimento:

- O professor apresentara a parlenda ilustrada;
- O professor cantara a parlenda e fara gestos conforme as palavras;
- Os alunos tentarao cantar a parlenda e imitar os gestos;

- A parlenda sera ilustrada, por meio do carimbo do dedo polegar do aluno, feito com pintura a dedo, para
formar a cabeca e o corpo da lagarta;

- A professora fara pequenas intervencdes na pintura, como desenhar os olhos, a boca, as orelhas e os pés
dalagarta;

- Sempre que possivel sera retomada a parlenda, por meio de musicas e gestos.

Produto final: Apresentacao aos pais e comunidade da apresentacao das parlendas selecionadas pela
turma.

Avaliagao: Sera feita durante o decorrer do ano, observando o desenvolvimento da oralidade e a amplia-
¢ao do repertério de palavras.

CONTANDO COM PARLENDAS E MUSICAS

Duracao: Ano todo

Justificativa: O interesse da crianca pela Matematica, deve ser despertado de forma ludica e prazerosa e
deve estar associado ao seu cotidiano, por isso o contelido sera transmitido por meio de musicas, parlendas,
jogos e brincadeiras.

Sequéncias de contagem, relacbes espaciais e cores, serdo conteudos trabalhados, mas com objetivos pon-
tuais, para assim despertar na crianca o prazer em aprender Matematica.

Sempre que possivel, sera retomada a parlenda, por meio de recital, gestos e/ou brincadeiras e também
serd retomada a musica para memorizagdo de sequéncia numérica.

Objetivo:
Desenvolver no¢cdes matematicas como contagem e relagdes espaciais, conhecer e identificar cores.

Conteudo: Contagem oral de sequéncia numérica, manipulacdo e exploracao de blocos e formas geomé-
tricas, iniciar a identificacdo e reconhecimento de cores.
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Etapas:
Levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos em relacao a Matematica;
Roda de conversa para esclarecer sobre as musicas, parlendas, jogos e brincadeiras que serao feitos;
Diariamente serao contados objetos dispostos na roda de histéria e de conversa;

Durante toda a semana, contar-se-ao objetos diferentes com o auxilio do dado, como: palitos de sorvete,
brinquedos, pregadores, bolinhas, rolinhos, livros etc.

Desenvolvimento:
- O professor apresentara o material que serd contado e o dado de niimeros (representado com bolinhas);
- Serd escolhido um aluno para comecar;

- O aluno jogara o dado e devera contar oralmente a quantidade de bolinhas que saiu na face do dado, se
necessario com a ajuda do professor, ele escolhera outro colega para jogar o dado;

Semanalmente serdo propostas atividades que envolvam empilhamento, agrupamento e reagrupamento de
variados objetos, com a intencionalidade da contagem oral e estabelecimento das relagbes espaciais, tais como:

- blocos de montar;

- legos;

- blocos geométricos;
- cones;

- latas;

- rolos;

- caixas.

Desenvolvimento:

- O professor apresentara o material aos alunos nomeando-os;

- Solicitard aos alunos, que construam uma torre, colocando peca sobre peca;

- A seqguir, pedira que desfacam a torre retirando uma peca, ou duas de cada vez.
- O professor solicitard que construam a maior ou a menor torre que puderem;

- Na sequéncia, pedira aos alunos que comparem as torres construidas para descobrir quem fez a maior
ou a menor delas;

- O professor solicitard que seja colocada uma outra peca na frente ou atras, em cima ou embaixo, de um
lado ou do outro da torre;

- Ao final, os alunos contarao quantas pecas foram colocadas na torre.
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Jogo: Dado de cores
Desenvolvimento:

- O professor confeccionard um dado gigante com algumas cores, inicialmente as primdrias e progressiva-
mente outras cores;

- O dado terd uma cor diferente em cada uma de suas faces;
- Um aluno serd escolhido para iniciar o jogo;
- O dado devera ser jogado e o aluno deverd dizer a cor que caiu;

- Se este acertar, ganhard um ponto que pode ser representado por um objeto, como palito de sorvete,
pregador, bolinha etc;

- Ganhard o jogo, quem tiver mais pontos, ou seja, mais objetos, sendo que estes deverao ser contados
oralmente.

Jogo: Boliche

Desenvolvimento:

- Os pinos do boliche serdo dispostos no chao;

- Serd escolhido um aluno para comecar o jogo;

- O aluno jogara a bola e tentara derrubar o maior nimero de pinos;

- Pegard em objetos, como: palito de sorvete, pregador, bolinha, entre outros, a mesma quantidade de
pinos derrubados;

- Ao final do jogo, cada aluno contara oralmente a quantidade de objetos que possui e ganhard o jogo,
quem tiver o maior numero de objetos.

Jogo: Bola ao cesto

Desenvolvimento:

- Serd utilizado para o jogo um cesto e uma bola;
- Um aluno sera escolhido para comecar o jogo;
- O aluno jogara a bola e tentara acertar o cesto;

- Se este acertar, ganhara um ponto que podera ser representado por um objeto, como palito de sorvete,
pregador, bolinha etc;

- Ganhard o jogo, quem tiver mais pontos, ou seja, mais objetos, sendo que estes deverdo ser contados
oralmente.
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Jogo: Arvore de frutas
Desenvolvimento:
- O professor confeccionard uma arvore e algumas frutas em EV.A,;

- A arvore sera afixada na parede da sala e as frutas dispostas no chdo proximo a arvore e também serd
utilizado um dado para contagem;

- Serd escolhido um aluno para comecar o jogo;
- O aluno devera jogar o dado e contar oralmente a quantia que saiu;
- Pegard em frutas, a quantidade que saiu no dado;

- O aluno devera afixar as frutas na arvore.

Parlenda: A galinha do vizinho

Desenvolvimento:
- O professor apresentara a parlenda ilustrada;
- Recitara a parlenda e fard gestos com os dedos para representar a sequéncia numérica que traz na mesma;

- Os alunos tentarao recitar a parlenda e imitar os gestos com os dedos para acompanhar a sequéncia nu-
mérica;
- A parlenda sera ilustrada com o carimbo do polegar feito com pintura a dedo, para representar os ovinhos

da galinha.

Parlenda: Um, dois, feijao com arroz

Desenvolvimento:
- O professor apresentara a parlenda ilustrada;

- O professor recitara a parlenda e fara gestos com os dedos para representar a sequéncia numérica que
traz a parlenda;

- Os alunos tentarao recitar a parlenda e imitar os gestos com os dedos para acompanhar a sequéncia nu-
mérica;
- A parlenda sera ilustrada com bolinhas brancas e marrons, confeccionadas com papel crepom ou papel

dobradura, imitando o arroz e o feijao.

Parlenda: Rema, rema, remador

Desenvolvimento:

- O professor apresentara a parlenda ilustrada;
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- Recitard a parlenda e fara gestos com os dedos, para representar a sequéncia numérica que traz a parlenda;

- Os alunos tentardo recitar a parlenda e imitar os gestos com os dedos, para acompanhar a sequéncia
numeérica;

- A parlenda serd ilustrada com a dobradura do barquinho e palitos de sorvete representando os remos.

Parlenda: Era uma vez, um, dois e trés

Desenvolvimento:
- O professor apresentara a parlenda ilustrada;
- Recitard a parlenda e fara gestos com os dedos para representar a sequéncia numérica que traz a parlenda;

- Os alunos tentarao recitar a parlenda e imitar os gestos com os dedos para acompanhar a sequéncia nu-
mérica;

- A parlenda serd ilustrada com a dobradura da cara do cachorro, na qual os alunos desenharao e pintarao
os detalhes, como: olhos, nariz e boca.

Parlenda: Serra, serra, serrador

Desenvolvimento:

- O professor apresentara a parlenda ilustrada;

- Recitard a parlenda e fara gestos conforme as palavras e a sequéncia numérica;
- Os alunos tentarao recitar a parlenda e imitar os gestos;

- O professor brincard com cada aluno, segurando-o no colo, pelos dois bragos, em movimento que imitam
o vaivém da serra;

- Os alunos brincaréo entre si, sentados um de frente para o outro, segurando-se pelos bracos e inclinando
ora para frente, ora para tras, de modo que quando um aluno estiver inclinado para frente, o outro estara incli-
nado para tras e vice versa, sempre recitando a parlenda e imitando o vaivém da serra;

- A parlenda sera ilustrada com a colagem de palitos de sorvete representando as tadbuas serradas pelo
vovo.

Musica: Um, dois, trés indiozinhos
Desenvolvimento:
- O professor apresentara a musica escrita e ilustrada e também a melodia com o auxilio de CD;

- O professor cantara a musica e fara gestos com os dedos para representar a sequéncia numérica que traz
a musica;
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- Os alunos tentardo cantar a musica e imitar os gestos com os dedos, para acompanhar a sequéncia nu-
mérica;

- A musica sera ilustrada com tinta, onde os alunos pintarao o rio.

Musica: Mariana conta

Desenvolvimento:
- O professor apresentara a musica escrita e também a melodia com o auxilio de CD;
- Cantard a musica e fard gestos com os dedos, para representar a sequéncia numérica que traz a musica;

- Os alunos tentardo cantar a musica e imitar os gestos com os dedos, para acompanhar a sequéncia nu-
mérica.

Produto final: Livro de parlendas ilustrado pelos alunos, das parlendas trabalhadas.

Avaliagao: Seré feita durante o decorrer do ano, observando o desenvolvimento do aluno referente a apro-
priagao da sequéncia numérica, por meio da contagem oral, comparagées numeéricas e estabelecimento de
relacdes espaciais.

ATELIES/CANTOS/OFICINAS DO BRINCAR

Duracao: o ano todo

Justificativa: Observamos que a aprendizagem se desenvolve nos diversos niveis e de varias formas, por
isso é necessario proporcionar sempre atividades diversificadas.

O prazer da escolha e a progressiva autonomia da crianca sao vivenciados quando lhe é dado a oportu-
nidade e as varias possibilidades de escolha, por isso esses momentos sao bastante aguardados e se tornam
ricos em fantasia para as criancas.

Objetivos: Brincar, experimentar e utilizar recursos e situacdes que propiciem progressiva autonomia, in-
terar-se e relacionar-se progressivamente com mais crian¢as, demonstrando suas necessidades e interesses,
valorizar as acdes de cooperacao e solidariedade desenvolvendo atitudes de ajuda e colaboracao, compreen-
der e respeitar as regras de conduta e convivio social.

Conteuidos: Escolha de brinquedos, objetos e espacos para brincar, participacao e interesse em situacoes
que envolvam a relagdo com seus pares.

Etapas dos ateliés, cantos e brincando com sucatas:

1 - Conversar com as criancgas sobre o que e como trabalharemos nos ateliés, cantos, brincando com suca-
tas e oficinas pedagodgicas;

2 - Elaboracao dos mesmos feito pelos professores em hora de estudo, ou seja, escolha e montagem deles;
3 - Separacgao prévia dos materiais a serem utilizados antes de sua execucao;

4 - S30 espacos fisicos organizados com determinadas atividades, realizadas ao mesmo tempo e no mesmo
ambiente, organizado por edredons no chao, mesas, tapetes, tatames e objetos diversificados, para especificar
cada um deles;
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5 - Dentre os ateliés temos: artes visuais, movimento, musica, cantinho de leitura, jogos e faz de conta;

6 — Nos ateliés iremos utilizar o mesmo procedimento das oficinas pedagdgicas, ou seja, com divisdo em
pequenos grupos, onde havera rodizio nas atividades, se diferenciara das oficinas, pois abordaremos uma uni-
ca area, exemplo atelié de jogos, atelié de artes, atelié de movimento, atelié de musica, entre outras;

7 - Ja nos cantos, além de propormos atividades diversificadas como: num canto faz de conta, no outro
empilhar latas, no outro manuseio de livros e revistas. As criancas terdo a oportunidade de escolherem o que
mais lhe agradam e mudarem de canto, no momento em que desejar;

8 - Com as sucatas serao montados cantos com os diversos tipos de sucatas para serem exploradas, como
embalagens recicladas, rolos de papeldo, cones, latas, até a montagem de um pequeno mercado ou feirinha
para a compra de produtos, utilizando embalagens vazias e dinheiro ficticio.

Etapas das Oficinas do Brincar:

1 - Em hora de estudo, os professores escolherao oficinas agradaveis para as criancas e para as monitoras,
bem como os diferentes ambientes para a execucdo de cada uma delas;

2 - Divisdo da quantidade de criancas, de acordo com o niumero de oficinas que estardo em funcionamen-
to;

3 - Rodizio das criancas nas diferentes oficinas;

4 - Duracao por volta de quinze minutos em cada oficina;

5 - Oficinas: linguagem oral e escrita — histérias curtas e estimulantes, diversificar a maneira de apresentar,
utilizar diferentes recursos e materiais, manusear portadores de escrita. Musicas - diversas, infantis, popular
brasileira, classicas, folcléricas, utilizar Cds e Dvds, brincadeiras de roda, brincadeiras com musica, brincadeiras
com som. Matematica — jogos. Movimento — brincadeiras e circuitos. Artes Visuais — exploracao e manuseio
de diversos materiais graficos. Identidade e Autonomia - jogo simbodlico. Natureza e Sociedade — Sementes
pedras e gravetos;

6 - As Oficinas do Brincar serdo realizadas quinzenalmente, integrando todos os grupos.
Produto final: Culindrio de pao caseiro feito pelas criancas.
Area abordada: Todas as Areas do Conhecimento

Avaliacao: A cada atelié, canto, brincando com sucatas e oficinas pedagdgicas, serd observado o interesse
e a socializacao das criancgas.

CANTANDO E ENCANTANDO

Duracao: Ano todo

Justificativa: A musica é uma das formas que mais desperta, estimula e desenvolve na crianca, o lado afe-
tivo, estético e cognitivo; sendo assim, o trabalho com musica s6 vem a enriquecer e contribuir em todas as
esferas da aprendizagem.

Envolve, encanta, distrai e da prazer, por isso é uma excelente ferramenta pedagdgica para transmitir co-
nhecimentos de naturezas diversas, além de ser uma grande aliada ao desenvolvimento da linguagem e da
oralidade.

A maioria das musicas que serao trabalhadas, sdo cancdes populares do folclore brasileiro e algumas outras
que fazem parte do cotidiano das criancas.

Objetivos: Expressar-se musicalmente por meio da voz, do corpo e de instrumentos musicais, ou mesmo
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de objetos que emitam sons, desenvolver a capacidade de imitar, interpretar e improvisar; explorar as pos-
sibilidades sonoras e expressivas, desenvolver a imaginacao, a criatividade e a percepcao auditiva e motora.

Conteudos: Repertério de musicas e cantigas populares que desenvolvam a concentracdo e a memoria
musical, distincao de sons e ritmos, participagao oral e corporal nas musicas e ritmos apresentados.

Etapas:

1 - Pesquisa e selecao das musicas realizadas pelo professor;

2 - Levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos em relagdo a musica, ritmos e sons;

3 - Roda de conversa para apresentar as cangdes que serao trabalhadas;

4 - Algumas musicas trabalhadas serdo ilustradas pelas criancgas, por meio de desenho, pintura ou colagem;

5 - Algumas musicas serao acompanhadas por instrumentos musicais, como violinhas, tambores, corneti-
nhas, baquetas, entre outros;

6 - Em determinadas musicas, faremos acompanhamentos com objetos que emitam sons, como colher,
prato, tampa, lata etc;

7 - Sempre que houver a oportunidade, brincaremos de jogos musicais, com as maos e com o corpo, Como:
danca das cadeiras, estatua etc;

8 - Serao trabalhadas algumas musicas que exploram as relacdes espaciais e laterais, como andar para
frente, para tras, sentar, deitar, bater palmas, saltar, dormir, acordar, girar, para cima, para baixo;

9 - Serao interpretadas algumas musicas que trabalham a nocao corporal;

10 - O repertdrio de musicas sera o descrito abaixo e se houver necessidade substituird ou ampliara con-
forme o gosto, o interesse, a aceitacao e o cotidiano das criancas:

- Bom dia

- Tomatinho vermelho

- Se vocé estd contente

- O elefante

- Piui, piui, piui

- Como vai?

- Pezinho

- O sapo na beira da lagoa
- Pirulito que bate, bate

- Caranguejo nao é peixe
- Dona aranha

- Jacaré

- Cachorrinho esta latindo
- O sapo nao lava o pé

- Coelhinho

- A janelinha

- Sitio do seu Lobato

- Loja do mestre André

- Meu pintinho amarelinho

- Para ouvir o som do mosquitinho
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- Cabeca, ombro, perna e pé
- Casinha

- A cobra ndo tem pé
- Atirei o pau no gato/Ndo atire o pau no gato
- Motorista

- Fui ao mercado

- A barata

- Minhoca
-Sambalélé

- Bidu

- Cai, cai balao

- Marcha soldado

- Borboletinha

- Alecrim

- Ciranda, cirandinha
- Sapo cururu

- Pirata

- Capa preta

- Pirulito

- Sai piaba

- Colher

- Feijdo no fogo

- Cavalinho ploc, ploc
- Meu carrinho

- Garibaldi

- Levantar o braco

- Pombinha

Produto final: Apresentacdo de uma banda musical com instrumentos feitos com materiais reciclaveis
pelos alunos.

Avaliacao: Sera observada a integracao, a participagao e a aceitagcao das criancas em relacdao as cangoes
apresentadas.

ARTE NA CRECHE

Duracao: Ano todo

Justificativa: O contato com o mundo das artes, proporciona a crianca a exploracao, a experimentacao, o
despertar da imaginacao e da criatividade. Desenvolve o poder de concentracao e estimula a apreciacao de
imagens.

De forma leve e prazerosa, a Arte Visual faz parte do desenvolvimento da crianca, pois é por meio da curio-

sidade e da brincadeira, que ela descobre um mundo novo, cheio de possibilidades, no qual pode deixar
impressa a sua marca e apreciar o resultado depois, tanto o seu préprio trabalho como os de seus colegas.
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Esta drea é muito rica, diversa e deve ser explorada ao maximo com as criancas pequenas, além dos be-
neficios ja citados, ela também desenvolve no aluno a cooperacao, o respeito, o compartilhamento para com
o colega que divide 0 espac¢o, os meios e 0s suportes utilizados na atividade proposta, bem como o cuidado
com os materiais, com o proprio corpo no contato com os suportes.

Objetivos: Desenvolver e ampliar a concentracao, a possibilidade de expressao e comunicacdo por meio
da arte, reconhecer, manusear e explorar os diversos materiais, meios e suportes oferecidos, desenvolver e
ampliar a possibilidade de identificar e reconhecer cores.

Conteudos: Reconhecimento, manuseio e exploracdao de diferentes materiais, meios e suportes que pos-
sam expressar Arte Visual, reconhecimento e distincao de cores.

Etapas:

1 - Levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos em relacao as Artes Visuais;
2 - Selecdo realizada pelo professor da técnica, dos meios e suportes a serem utilizados na aula;
3 - Roda de conversa para apresentar a técnica, os meios e suportes a serem empregados na atividade;
4 - Materiais e meios a serem utilizados:

- Variados tipos de tintas;

- Pincéis;

- Rolinhos;

- Canudos plasticos;

- Tampas como carimbos;

- Esponjas;

- Algodao molhado;

- Lapis de cor;

- Lapis grafite;

- Lapis de pedreiro;

- Giz de cera;

- Giz de lousa;

- Canetinha hidrocor;

- Canetao;

- Carvao;

- Cola liquida;

- Cola bastao;

- Barbante;

- Cotonete;

5 - Suportes a serem utilizados:

- Papel sulfite A4;

- Papel sulfite A3;

- Papel dobradura;

- Papel laminado;

- Papel pardo;

- Papel camurga;
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- Collor set;

- Cartolina;

- Papelao;

- Jornal;

- Lixa;

- Tecido;

- Prato plastico descartavel.

6 - Técnicas de desenhos e pinturas a serem utilizadas no papel sulfite A3 e A4, collor set, papel pardo,
cartolina, papel dobradura e papelao.

- Lapis de cor;

- Giz de cera;

- Giz de lousa;

- Giz de lousa molhado;

- Canetinha hidrocor;

- Canetao;

- Tinta guache e pincel, ou rolinho, ou esponja, ou tampas como carimbo;

- Tinta pldstica e pincel, ou rolinho, ou esponja, ou tampas como carimbo;

- Pintura a dedo com o préprio dedo, pincel, rolinho, esponja, tampas ou
embalagens;

- Cola plastica;

- Cola liquida;

- Cola bastao;

- Cola e areia;

- Carvao;

- Lapis de pedreiro;

- Lapis grafite.

7 - Técnicas a serem utilizadas no papel camurca:

- Lapis de cor;

- Giz de cera;

- Canetinha hidrocor;

- Canetao;

- Tinta pldstica e pincel ou rolinho;

- Pintura a dedo e pincel ou rolinho;

- Cola plastica e pincel;

- Lapis de pedreiro;

- Lapis grafite;

- Giz de lousa molhado.

8 - Técnicas a serem utilizadas no papel laminado:

- Tinta plastica e pincel ou rolinho;

- Lapis de pedreiro;
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- Lapis grafite.

9 - Técnicas a serem utilizadas no tecido e no jornal:
- Tinta guache e pincel ou rolinho;

- Tinta pldstica e pincel ou rolinho.

10 - Técnicas a serem utilizadas na lixa:

- Giz de cera.

11 - Desenho e pintura em formas geométricas, como quadrados, circulos, triangulos e retangulos em
variados papéis.

12 - Confeccao de escultura em massa de modelar, em argila, no barro e em massa caseira.
13 - Pintura com agua e rolinho na parede e no chao.

14 - Desenho e pintura no chdo com carvao.

15 - Desenho com graveto na areia ou na areia com agua.

16 - Técnicas a serem utilizadas com recorte e colagem:

- Cortar com as maos o papel sulfite, o papel laminado, o papel dobradura, o color set, o jornal, o papel
camurga;

- Colar os pedacos recortados sobre papel sulfite, papel pardo, color set e papel laminado.
Produto final: Confeccao de uma obra de arte feita com os diferentes materiais para exposicdo aos pais.

Avaliacao: Sera observada a capacidade de exploracao e manuseio dos meios e suportes; a aceitacao da
atividade proposta; o cuidado e a organizagao com as vestimentas e materiais, o respeito e a cooperac¢ao para
com o colegas.

PINTANDO O SETE

Duracao: o ano todo

Justificativa: Ao brincar com a imaginacdo, a crianca explora e reelabora situacdes de seu cotidiano; exer-
cita seu raciocinio, ajudando na constru¢ao do pensamento.

Encantadas pelos contos de fada, as criancas usam o imaginario transformando-se nas principais persona-
gens das historias, principes, princesas, papai, mamae, cabeleireira, mecanico, etc. Para isso, utilizam fantasias,
mascaras, brinquedos plasticos que imitam objetos reais, como secadores de cabelos, chaves de fenda...

Desta forma, também exercitam o pensamento, sendo que esta atividade é muito importante no desenvol-
vimento fisico, social, psicolégico e cognitivo.

Objetivo: Explorar o ambiente, materiais e objetos oferecidos; explorar as habilidades fisicas e perceptivas;
adquirir novos conhecimentos, por meio de atividades Iudicas e prazerosas.

Conteudo: Exploracdo e reconhecimento de diferentes movimentos gestuais, visando a producao de mar-
cas graficas; exploracao e manipulacao de materiais e diversos meios.

Etapas:

1 - O pintando o sete acontecerd quinzenalmente com os grupos;
2 - Proporcionaremos um dia diferente, o dia da “bagunca’, ou seja, as criancas brincardo a vontade;

3 - Realizaremos atividades diversificadas com areia, dgua, massas de diferentes consisténcias, brincadei-
ras de descer o morro do parque sentados em cobertor, papeldes ou pranchas puxados pelos adultos;

4 - Selecao das atividades a serem desenvolvidas pelos professores;
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5 - O ambiente sera organizado e arrumado previamente pela equipe escolar;

6 - Serao propostas atividades que envolvam agua, diferentes tipos de massa, diferentes tipos de tinta,
entre outros;

7 - Sera proposta a brincadeira com dgua nas tartarugas, juntamente com diversos tipos de recipientes;

8 - Explorar as partes do corpo, com o uso de tinta (as criangas estardao utilizando o minimo possivel de
roupas);

9 - Brincar com tubos de desodorantes cheios de dgua, desenhar no chao, esquichar para cima, enfim, criar
varias situacoes;

10 - Fazer bolinhas de sabao com o uso de detergente;

11 - Fazer barro com agua e terra;

12 - Pintar o muro do parque com tinta ou dgua e rolinho;

13 - Fazer as marcas dos pés e das maos com tinta em papel pardo;

14 - Brincar de encher e esvaziar garrafas descartaveis e bacias com agua;

15 - Confeccionar barquinhos de papel com as criancas e deixa-las brincar nas bacias com agua;

16 — Manusear argila sobre um plastico grande colocado no chéo;

19 - Manusear massa de modelar, utilizando forminhas, rolinhos, palitos;

21 - Brincar com gelos feitos em copos descartaveis e preparados um dia antes;

22 - Brincar de lavar, utilizando bacias com dgua, esponjas e diversos objetos.

Produto final: Escultura em massinha caseira produzida pelos alunos e uma exposicao deste trabalho.

Avaliacgao: Serd observada a integracao, o respeito e a cooperacao entre as criangas, a capacidade de ex-
ploracdo e manuseio, a receptividade em relacao as atividades propostas.

TEATRO ILUSTRADO

Duracao: Ano todo - Uma vez ao més
Justificativa: As musicas que serdo apresentadas e interpretadas fazem parte do folclore infantil brasileiro.

E necessario e indispensavel abrirmos um espaco na rotina das criancas para podermos resgatar e preser-
var o patrimdnio cultural e transmitir a essa nova geracgao, as diversas musicas do nosso cancioneiro popular.

Objetivo: Explorar as possibilidades sonoras e expressivas, socializar por meio da interacdo com seus pa-
res, desenvolvam a imaginacao e a sua criatividade.

Conteuido: Repertorio de cancdes para desenvolver a memoria musical; participacao oral nas musicas e
ritmos apresentados.

Etapas:

1 - O teatro acontecera com a participacao de todos os grupos da Unidade;

2 - Selecdo das musicas, feita pelos professores;

3 - Confeccao de fantoches e caixas realizada pelos professores para a apresentacao do teatro;
4 - Escolha do local a ser apresentado o teatro;

5 - Organizacao e arrumagao do ambiente em que serd apresentado o teatro.

Produto final: Apresentacao de um teatro feito pelos alunos de alguma histéria que eles ja se apropriaram
( confeccionar as mascaras e fantasias para o evento).
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Avaliacao: Serdo observados a integracao, o respeito e a cooperacao entre as criangas e a receptividade
em relacao as cancdes apresentadas.

ERA UMA VEZ...

Duracao: Ano todo - Quinzenal

Justificativa: As criancas gostam muito de ouvir histérias, pois alimentam a emocao e a imaginacao.
Gostam de reproduzir pequenos trechos e participar oralmente das histérias contadas.

Por isso, o Era uma vez..., foi criado em um ambiente propicio, no qual os professores organizam uma roda

e colocam aventais e chapéus especificos convidando-os para o momento de ouvir histérias, onde as criangas
se sentem envolvidas e participantes, demonstram prazer e ansiedade para comecar a ouvir a histéria.

Objetivos: Apreciar a leitura feita pelos adultos, se socializar e respeitar o colega na roda de histéria, ante-
cipar fatos e reconhecer a histéria quando recontada.

Conteudo: Participacdo em situacdes de leitura feita pelos adultos; escuta, observacédo e prazer pela his-
téria contada.

Etapas:

1 - Roda de conversa sobre como ird acontecer no “Era uma vez..”;

2 - No “Era uma vez...; os professores, em hora de estudo, realizardo a selecdo da histéria e dos materiais a
serem utilizados. Sera realizado quinzenalmente, integrando os grupos no qual os professores utilizarao diver-
sos materiais, como objetos, fantoches, entre outros.

Produto final: Producdo de um fantoche ou dedoche, de materiais escolhidos pela equipe.

Avaliagao: Observar se os alunos demonstram interesse em ouvir e ler histérias, se demonstram alegria
nestes momentos e se manuseiam com desenvoltura e cuidado os diversos materiais oferecidos.

SENTA QUE LA VEM MUSICA

Duracao: Ano todo - Quinzenal

Justificativa: Com essa atividade, além de ampliar o repertério musical, as criancas podem conhecer um
pouco mais sobre a cangao. Escolhemos este tema para que os alunos conquistem ao longo da proposta, mu-
dancas significativas durante o processo de aprendizagem, pois a musica ajuda a melhorar a sensibilidade das
criancgas, a capacidade de concentragao e a memoria.

Objetivos: Aprender e ampliar o repertdrio musical; aprender a ouvir e apreciar musicas diversas; brincar
com a musica, imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais; proporcionar possibilidades de desenvolvimen-
to da percepcao auditiva, sensibilizando e despertando na crianca um ouvir ativo; proporcionar o contato com
diversos grupos de instrumentos para que conhecam o mecanismo de cada um, possibilitando, por meio dos
mesmos, 0 contato com todos os parametros do som; ouvir, perceber e discriminar eventos sonoros diversos,
fontes sonoras e producdes musicais; explorar e identificar elementos da musica para se expressar, interagir
com os outros e ampliar seu conhecimento de mundo.

Conteudo: Escuta e repertério musical.
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Etapas:

1 - Apresentar cantigas de nossa cultura e também de outras culturas as criancgas, permitindo-lhes que
estas possam apreciar e dancar diferentes cancoes;

2 - Proporcionar encontros semanais em pequenos grupos. A cada encontro, os professores e alunos de
toda a creche se reunirao para apreciar, ouvir e cantar musicas, permitindo assim, uma maior interacao entre
toda a creche;

3 - Roda de conversa para compartilhar os combinados para a roda de musica;

4 - Propor atividades que possibilitem explorar os instrumentos musicais de maneira livre e espontanea,
num primeiro contato, pesquisando e buscando a diversidade de timbres e modos diferentes de manusea-los;

5 - Atividades que envolvam diferentes caracteristicas: altura (grave e agudo); duracéo (curto e longo),
intensidade (forte e fraco);

6 - Exercicio com movimento para trabalhar o ritmo;
7 - Construcao de instrumentos:

Ambiente musical é aquele no qual a crianca pode ouvir, cantar, dancar, confeccionar e manipular instru-
mentos musicais.

A utilizacao de instrumentos construidos com elas e por elas, despertar-lhes o desejo de explora-lo musi-
calmente. O resultado sonoro, e o prazer da construcao, também desmistificam o prestigio dos instrumentos
prontos, muitas vezes dificeis de adquirir. Assim, estaremos empenhadas na elaboracdo dos seguintes mate-
riais com os alunos nos encontros do SENTA QUE LA VEM MUSICA.

- Instrumentos / materiais de sucata / CDs com can¢6es infantis diversas.
Chocalho: Potes variados com diferentes tipos de graos.

Tambor / baqueta: Lata de leite, de Nescau ou pote de sorvete; e palito hashi.

Pau de chuva: Rolo de papel aluminio, papel manteiga, plastico filme.

Prato: Prato plastico “doado ou comprado’, “decoragao com tinta”.

Coco: Potinhos.

Pandeiro: Prato de papel, tampinhas de garrafa, fita de arame.

Produto final: Producdo de um instrumento musical feito com material reciclavel.

Avaliacao: Observar-se-a se as criancas manipulam, exploram e realizam com satisfacao as diversas ati-
vidades propostas. A avaliacdo na area de musica deve ser continua, levando em consideracao os processos
vivenciados pelas criancas.

A conquista de habilidades musicais no uso da voz, do corpo e dos instrumentos deve ser observada,
acompanhada e estimulada, tendo-se claro que nao devem constituir-se em fins em si mesmas. E que pouco
vale se nédo estiverem integradas a um contexto, em que o valor da musica, como forma de comunicacéo e
representacao do mundo, se faca presente.

MEU CORPO

Duracao: Ano todo

Justificativa: Pelo fato da grande curiosidade desta faixa etaria pelo préprio corpo e do colega, encontrar
resposta para as questdes como: Por qué? Como? Onde?

Objetivos: Identificar e nomear as partes do corpo; vivenciar atividades que envolvam a percepcao das
partes do corpo; ampliar repertério de brincadeiras da cultura infantil, experimentar e interpretar com mo-
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vimentos, cantigas e musicas variadas, vivenciar atividades que envolvam percepc¢ao de tempo musical, vi-
venciar atividades que envolvam expressao musical apreciar obras para ampliar repertério cultural, produzir
artisticamente.

Conteudos:

- Reconhecimento progressivo de segmentos e elementos do préprio corpo e do outro, expressdes de
sensagdes e ritmos corporais.

CONHEGO UM JACARE

Esta é uma brincadeira cantada para identificar as partes do corpo. O professor ou outra crianca, devera ser
0 mestre e cantar a seguinte cantiga:

Eu conhego um jacaré

que gosta de comer.

Esconda a sua mao

se nao o jacaré

come a sua mao e o dedao do pé.

Substituir a médo por outras partes do corpo: cabeca, pescoco, ombro, cotovelo, barriga, pernas etc;

E importante repetir a brincadeira em outros momentos, para garantir que as criancas se apropriem e
compreendam o funcionamento dela.

PISANDO EU SINTO

Organize um ambiente, em formato de circuito, com diversas texturas, por exemplo: lixa, algodao, areia e
bolinhas de jornal. Pegue papel Kraft (se possivel) e divida-o em partes. Em um pedago, cole as lixas de cons-
trucdo, no outro, cole algodao, no outro, areia e assim por diante até completar todos os materiais.

A crianca passara pelas estacdes com o objetivo de sentir a diferenca dos materiais oferecidos. No circuito,
a turma toda passa pelas estacdes. Divida a turma nas diferentes estacdes para comecar a atividade. Dessa
forma evitam-se filas e diminui o tempo de espera. Caso vocé tenha outros materiais, incorpore neste circuito.

HORA DE AMASSAR

Selecione musicas de ritmos diferentes e distribua pelo espaco varios papéis de seda para as criancas ras-
garem e amassarem. A ideia é que elas amassem os papéis conforme o ritmo da musica.

APRECIACAO DE OBRA

Experimentar materiais e jeitos de pintar ou tracar podem ampliar o vocabulario de linhas e formas dos alu-
nos. Para potencializar esta producdo, os momentos de apreciacdo de imagens, sio momentos fundamentais
pra nutrir o olhar dos pequenos. Faca uma roda de conversa e mostra aimagem escolhida.

Pergunte: O que had na imagem? Vocé conhece essa imagem? Olhe as formas redondas, qual é a maior, e a
menor? Vocé acha bonita? Por qué serd que a pintura tem esse nome?

RELEITURA DE OBRA

Proponha que passem os dedos sobre as formas e linhas. Depois ofereca um “ajudando o artista a pintar”..
(desenho com interferéncia). Crie uma histéria ...
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Ao final, serdo expostas as producoes.

SEU LOBO

Esta é uma brincadeira cantada para identificar as partes do corpo. O professor ou outra crianca, devera ser
o lobo e cantar a seguinte cantiga:

Coro: Vamos passear no bosque, enquanto seu lobo nao vem.

Esta pronto seu lobo?

Solo: Nao, estou penteando o cabelo (repete a frase do coro substituindo pelas
frases solo).

Nao, estou escovando os dentes.

Nao, estou colocando as meias.

Nao, estou colocando as calgas...

BRINCANDO NO ESPELHO

Por meio da observacdo de um cartaz, com expressoes faciais, a crianca terd que imitar a expressao que
quiser ou todas.

NOSSAS MAOS

O professor passara tinta guache nas duas maos da crianca utilizando a brocha e a mesma colocara suas
maos numa folha de papel pardo para carimba -las.

CIRCUITO

Na area externa da escola, as criancas passarao por varias etapas: colchdo para rolar, espaguetes para pular,
banco para equilibrar e arcos para correr e pular.

FORMIGUINHA

Esta é uma brincadeira cantada, para identificar as partes do corpo.

Fui no mercado, comprar café.

E a formiguinha subiu no meu pé.

Eu sacudi, sacudi, sacudi.

E a formiguinha ndo parava de subir.

Repete com comprar batata roxa — coxa; mamao — mao; jerimum — bumbum; abacaxi - nariz.

CONTORNO COM O GIZ DE LOUSA

No parque, o professor ira desenhar o contorno do corpo de uma crianca e, em seguida, cada um escolhera
um colega para fazer o mesmo, ap6s colocaremos o que estara faltando (olhos, boca, nariz, cabelo...).

SEU MESTRE MANDOU

Em roda, o professor ou uma crianga, dard a ordem para os outros imitarem, por exemplo: Seu mestre man-
dou bater palmas (todos batem)...
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CHEIRO MISTERIOSO

Em roda e com os olhos vendados, a crianca ira sentir o cheiro de pé de café, cebola, sabonete, alho, entre
outros, tentando identificar e dizer se é agradavel o cheiro ou nao.

MORTO - VIVO

As criancas, uma do lado da outra, ficarao em pé e dado a ordem pela professora ou por uma crianca, terdo
que abaixar no comando morto e levantar no comando vivo. Quem nao acertar, vai saindo da brincadeira.

BRINCANDO NA SOMBRA

Pedir para a turma realizar movimentos, observando sua sombra. Se possivel, com musica.
Na sala de aula (escura), utilizar uma lanterna...“Minha sombra pode dancar”.

ESTATUA

As criancas irdo dancar, andar pela sala de aula, ouvindo diversas musicas e, quando ela parar, terdao que
fazer uma estatua.

JANELA, JANELINHA

Uma crianca de frente para outra, ird recitar e fazer gestos:
Janela, janelinha

A porta

E a campanhia

Dim dom.

CABECA, OMBRO, PERNA E PE

Esta é uma brincadeira cantada, para identificar as partes do corpo. Todos os alunos em roda e em pé,
fazendo os gestos:

Cabeca, ombro, perna e pé
Perna e pé

Olhos, orelhas

Boca e nariz

Cabeca, ombro, perna e pé
Perna e pé.

Produto final: Um dos alunos serd desenhado em tamanho natural e os alunos deverao colar os 6rgaos do
sentido e expor para os pais e comunidade.

Avaliacao: Observar se o aluno esta participando, atribuindo significados e estabelecendo relacbes as ati-
vidades.

JOCGO SIMBOLICO

Duracao: Ano todo
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Justificativa: O jogo simbdlico possibilita que as criancas reflitam sobre o mundo e ao brincar podem re-
construir elementos do mundo que as cercam, com novos significados.

Objetivos: Estimular a imaginacdo; ampliar a compreensao dos diferentes papéis; construir regras com
outros jogadores; aprender a brincar de maneiras diversas com os mesmos materiais; divertir-se; ter a oportu-
nidade de exercitar o faz de conta e a imaginacao.

Desenvolvimento do trabalho:

A atividade sera realizada por meio de brincadeiras livres com brinquedos da escola, da classe e trazida
pelos alunos de casa (quando solicitado).

Brincadeiras dirigidas, aproveitando situacdes do cotidiano e ou de histérias.

Brincando de faz — de - conta: escritério, médico, mecanico, secretdria, professora, salao de beleza, telefo-
nista, secretaria, construtor...

Utilizando fantasias e propondo situacdes que as criangcas tenham que se transportar ao mundo imaginario.
Conteudo: Brincar em diversos ambientes da creche, proporcionando espaco e materiais adequados.

Produto final: Dia da beleza e super-herdis, os alunos poderao se fantasiar e brincar de cabeleireira e ma-
quiadora.

Avaliacao: Observar as possibilidades posturais e motoras, respeitando e adequando as limitacdes pro-
pondo situacdes voltadas a atender os aspectos mais especificos do desenvolvimento infantil.

CANTOS

Duracao: Ano todo

Justificativa: Esta proposta viabiliza o trabalho com vérias atividades num mesmo tempo e espaco. E
uma atividade importante na rotina visto que favorece o desenvolvimento e autonomia da crianca na
escolha que mais Ihe agrada, contribui para autoestima da crianca, favorece diferentes tipos de desafios e
proporciona a oportunidade de construir conhecimentos.

Conteudo: Os cantos favorecem o trabalho com massinha, jogos de encaixe, jogos simbdlicos, entre ou-
tros. As atividades sdo realizadas em sala de aula, de modo organizado, visando também o acesso do dispo-
nivel e com rotatividade, a fim e garantir a participagao de todas as criancas.

Objetivos: Estimular a imaginacao; ampliar a compreensao dos diferentes papéis; construir regras com
outros jogadores; aprender a brincar de maneiras diversas com os mesmos materiais.

Desenvolvimento do trabalho:

As criancas escolherao nos cantos propostos pelo professor, a atividade que desejam participar.

Essa atividade visa desenvolver a interacao e a autonomia dos alunos, que terao a liberdade de escolher o
canto que mais interessar.

Os cantos estarao disponiveis nas mesas da sala de aula e materiais como: livros de histérias, gibis, re-
vistas, papéis, canetinhas, lapis, massinha, alfabeto movel, brinquedos de encaixe e alguns jogos como
memodria, domind, quebra-cabeca, supermercado, consultério, bonecas, fantasias, kits para cozinha, carrinhos,
ferramentas...

Esporadicamente, serd disponibilizado no lado externo da escola, cantos com os seguintes materiais: cor-
das, bolas, caixas, petecas, cestos, para que formem grupos e brinquem livremente.

Propor cantos onde os alunos possam escolher onde pretendem ficar, desenvolvendo assim sua autono-
mia:
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Desenhar/ pintar;

Ouvir musica;

Jogar;

Brincar com jogos simbdlicos;

Escritorio: atender telefones, anotar e transmitir recados, fazer reunido, falar com o chefe, com o cliente,
ditar cartas;

Loja: conversar, utilizar expressées de cortesia e atender clientes;

Supermercado: conversar e dar indicagdes para procurar produtos;

Consultorio e hospital: falar com o paciente, receitar remédios;

Cabeleireira: conversar no saldo, fazer penteado, fazer as unhas, a lavagem dos cabelos;
Biblioteca: livros;

Escolinha: criar situacdes em que contracenem os papéis de educador e aluno; em que se fagam perguntas
e em que se deem respostas; em que haja explicagdes e orientagoes.

Produto final: Com o acervo da escola de embalagens de diferentes produtos enviados pelos pais, poderd
acontecer uma oficina, imitando um supermercado para que as criangas possam brincar e se divertir.

Area abordada: Todas as Areas do Conhecimento

Avaliacao: Observar as possibilidades posturais e motoras, respeitando e adequando as limita¢des, pro-
pondo situacdes voltadas a atender os aspectos mais especificos do desenvolvimento infantil.

LER, UM GRANDE PRAZER - TAPETE

DURACAO: Abril a dezembro

JUSTIFICATIVA: Quanto mais cedo histdrias orais e escritas entrarem na vida das criangas, maiores as chan-
ces delas gostarem de ler. Por isso, o desenvolvimento da leitura depende de intensos trabalhos de motivacao,
da criacdo de um ambiente para que textos e comentarios circulem propiciando o envolvimento do leitor. Para
comunicar as criangas os comportamentos que sao tipicos de leitor, é necessario que o professor incorpore-os
na aula, que ofereca a elas oportunidades de participar de atos de leitura que ele préprio esta realizando, que
estabeleca com elas uma relacdo de “leitor para leitor”. Para tanto, diferentes modalidades de leitura podem
ser utilizadas, em diferentes situacdes, com diferentes propdsitos e combinagdes entre eles. Pretendemos com
esse projeto de Leitura instalar na classe e ndo sé na sala de aula um “clima” leitor que se estenda para os lares,
porque vai conseguindo envolver de forma imperceptivel ndo so6 as criancas, como também a familia.

OBJETIVOS: Ler ainda que de forma ndo convencional; interagir em diferentes situacdes de leitura, onde o
professor e os pais leem para o aluno/filho os livros propostos para interagir com a familia e melhorar o con-
tato pais e filhos e também para que possam familiarizar-se com as caracteristicas de cada histéria; valorizar a
leitura como fonte de prazer e entretenimento.

CONTEUDOS:

-Participacado nas situacdes em que os adultos leem histérias em um momento de carinho e interacao entre
eles;

-Participacdo em situagdes que as criancas leiam, ainda que nao o facam de maneira convencional;

-Ampliagao do vocabulario;
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-Participacao na sala de aula no reconto da histéria trabalhada em casa pela crianca sorteada;
-Criacdo de vinculos entre pais, criancas e escola;
-Registro da familia sobre como foi a atividade em casa.

PROPOSTA DE ATIVIDADES:

Uma vez por semana haverd um sorteio do “Tapete’, que sera um tapete colorido ou edredom. Este sera
levado pelo aluno sorteado para casa, juntamente com um livro de histéria e um caderno para registro. Em
casa, jJunto com os pais, os alunos realizarao a leitura, promovendo um momento de interacdo e incentivo ao
procedimento de leitor. A familia receberd instru¢ées de como proceder em casa, escolhendo um local tran-
quilo para realizar a leitura com o filho e a importancia desse momento. Os registros no caderno do Projeto
poderao ser feitos por meio de fotos ou da escrita de como foi esse momento em casa, do interesse de todos,
se foi algo prazeroso etc.

O sorteio sera realizado em roda, com a participacao de todas as criangas da sala. Serao realizados as sex-
tas-feiras, sendo que quem levar o “Tapete” devolvera na segunda-feira. As histérias a serem trabalhadas serdo
escolhidas no decorrer do Projeto de acordo com o interesse do grupo. Além disso, elas serao trabalhadas com
antecedéncia em sala, para que os alunos tenham conhecimento da leitura que sera realizada com a familia.

Em todos os retornos do “Tapete” serdo realizadas rodas de conversa para saber como foi o momento de
leitura em casa, incentivar a comunicacao dos alunos, a linguagem oral e socializar o registro da familia.

Produto Final: Sera o nosso caderno com os registros de cada aluno/familia que realizarem a leitura dos
livros propostos em suas casas. Ao final, depois da participacao de todos, sera feita a exposicao do nosso livro,
para que todos tenham acesso ao trabalho realizado, ele poderd ser sorteado para um aluno do grupo no final
do ano.

AVALIACAO: Sera feita durante todas as atividades realizadas, nas socializacbes das experiéncias, obser-
vando a participacdo de cada aluno, a interacdo com as historias e o envolvimento da familia com o Proje-
to. Também sera analisado aquilo que os alunos estao aprendendo com as propostas lancadas e observado
quem necessita de intervencgdes, por meio de registros individuais de seu desenvolvimento.

“BRINCANDO E APRENDENDO COM OS ANIMAIS"

Duracao: 1° Semestre

Justificativa:

A proposta de trabalho com animais que fazem parte do cotidiano da crianca é muito rica, pois possuem
um importante carater de identificacdo de suas vivéncias pessoais e sociais. Neste projeto ha um enfoque no
estudo dos animais, que além de fazer parte da realidade da criancada, as encantam com suas caracteristicas
particulares.

Objetivos:

e Respeitar, valorizar e proteger os animais em geral;

e Identificar algumas diferencas e semelhancas entre os animais;
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e Estimular a oralidade, bem como ampliar o vocabulario;
e Imitar e identificar os sons dos animais ;
e Observar elementos da natureza no dia a dia e suas caracteristicas.

Conteudos:
e Exploracdo do ambiente a sua volta, apresentando curiosidade nos seres vivos ali presentes.
e Reconhecimento de animais.

Propostas:

- Apresentacao do video-ilustrativo Colecdo Bebé Mais “Animais’, que contém imagens e cenas dos animais
que serao trabalhados durante o projeto. Enquanto apresentar o video, nomear cada um dos animais, em se-
guida reproduzir onomatopéias, imitar movimentos dos animais destacando as suas caracteristicas etc;

- Confeccao de cartazes com figuras de caes, gatos, coelhos, passaros, cavalo, porco, etc. para estimular as
criangas a nomea-los e imita-los e quem sabe destacar algumas de suas caracteristicas;

- Trabalho com cartdes de linguagem: imagens de animais se alimentando, tomando banho, recebendo
carinho, passeando, cuidando dos filhotes, etc. Questionar as criangas sobre o que estao fazendo? O que esta
acontecendo na imagem?;

- Passeio pelos diferentes espacos externos da escola para identificar e observar a diversidade de pequenos
animais presentes ali: formigas, tatu bola, borboletas, passaros etc;

- Brincadeira “Que bicho é esse?”: Colocar um cd com sons de animais e instigar a crianca a falar o nome do
animal;

- Confeccao de blocos de montar (caixas de diversos tamanhos: de leite, sabonete, creme dental, etc.) com
figuras de animais;

- Comprar um peixinho Beta e montar um pequeno aquario na sala de aula, com as criancas, para que
observem e aprendam algumas noc¢des bdsicas necessdrias ao trato com o animal: alimentacao, limpeza etc;

- Leitura de diversos livros que abordem o tema.

Sugestoes:

“Animais de estimacao”;

“Na minha fazenda”;

“Esconde-esconde com os animais da fazenda”;
“As aventuras de Roxinho”;

“O cachorrinho herdi”;

“Os atletas”;

- Apresentacao de musicas que abordem o tema. Cantando com gestos, fantoches, cartonagens e outros
recursos que possibilitem a fixacdo da cancao.
Sugestoes:

-"Q sitio do seu Lobato”;

-“Pintinho amarelinho”;
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-“Meu galinho”;

-“Peixinho no aquario”;

-“Comprei um peixinho”;

-“Sou um coelhinho”;

-“Orquestra dos bichos”;

-“Danca dos bichos”;

- Colegao CD Saltimbancos;

- Colegao CD’s Arca de Noé.

Produto Final:

Confeccao com sucata de animais estudados.

Avaliacao:
Através de observacao e registro verificar se a criancga aprecia e se interessa pelos animais apresentados, se
os reconhece, nomeia e respeita.
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Construcio Compartilhada

Orientacées didaticas

Registre suas observagoes relativas ao uso do caderno deste semestre:

conteudos;

as propostas das atividades;

a organizacao do material;

a pertinéncia de textos e imagens;
entre outros.
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